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Resmi Oyun Klavuzu ve Kurallar







Ralli (Modern) Puanlama sisteminde
servis atan da, servis karşılayan da ralliyi
kazanarak doğrudan puan alabilir. 
Bu, oyunun hızını ve her rallinin önemini
artırır.

Rally Scoring (Modern Puanlama)  Sistemi



Puanlama Sistemi: 'Son Sayı (Freeze)' Kuralı

Servisi TAKIM B kullandı, 
ralliyi TAKIM A KAZANDI



Puan sonrası partnerinizle yer değiştirmeyin. 
Servisi hangi oyuncunun atacağını skor belirler.

Ralli Puanlama sisteminde oyuncular, puan kazandıktan
sonra saha içinde yer değiştirmezler.

Servisi kimin atacağını, takımınızın o anki puanına bağlıdır. 
Bu kural, geleneksel pickleball'daki oyuncu değişimlerini ortadan

kaldırarak oyuna yeni bir stratejik katman ekler.



Takımınızın puanı çift
sayı ise, sağ taraftaki
oyuncu servis atar ve
karşılar.

Takım Puanı ÇİFT ise (0,2,4,6..)
TAKIM SKORU: 8

SERVİS
ATAR

SERVİS 
KARŞILAR



Takımınızın puanı tek
sayı ise, sol taraftaki
oyuncu servis atar ve
karşılar.

SERVİS
ATAR

Takım Puanı TEK ise (1,3,5,7..)
TAKIM SKORU: 9SERVİS 

KARŞILAR











Ralli (Modern) Puanlama: Unutma, her ralli bir puandır, servisi kimin 
attığı önemli değil.

"Son Sayı" Kuralı Devrede: Maçı bitirecek puanı mutlaka kendi
servisinde kazanmalısın.

Pozisyonlar Sabit: Puan sonrası yer değiştirme. Servis atan oyuncuyu
takımının skoru belirler (Çift = Sağ, Tek = Sol).

Mola Haklarını: Set başına 1 mola hakkın var. 11 puanda ekstra
mola (grup maçı) ve set aralarını stratejik kullan.

Maç Günü Kontrol Listesi:
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