[EPIC]
World Championship Qualifier
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Resmi Oyun Klavuzu ve Kurallar



BOLUM 1: Turnuva Yapisi ve llerleme

Kategoriler: Cift Erkekler, Cift Kadinlar, Karnsik o g . o M o
Ciftler (Her sporcu en fazla iki kategoriye I | & “ (4]
katilabilir). |

. Grup 3. ve 4.0 Elenir

Yas Grubu: 12-70+ \L \L

Grup Agsamasu: | el
- Turnuva 4'li grup sistemi ile baglar. | Grup1'si | .. || Grup 2./si
- Gruplar lig usulii oynanir; her takim 3 mag |

yapar. | \ | /

Eleme Asamasi:

- Grup 3. ve 4.leri elenir. :
- Gruplarda ilk iki sirayi alan takimlar geyrek Ceyrek Final
finale ylkselir.




BOLUM 2: Mac Formatlari
GRUP MACLARI ELEME MACLARI

(Ceyrek Final ve Sonrasi)

- Sistem: Tek Set [EiB - Sistem: Ug Set (BB [BiE)Em)
(Iki seti kazanan galip gelir)

- Sayi Hedefi: Her set 15 Sayi

- Sayi Hedefi: 21 Sayi

- Kazanma Kosulu: En az 2 say! farkla
onde olmak VE maci kendi servisinizle

kazanmak.

- Kazanma Kosulu: Her sette en az 2
sayl farkla onde olmak VE seti kendi
servisinizle kazanmak.
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Tum maclar ‘Rally Scoring’ (Ralli Sayisi) sistemi ile oynanir.

-




BOLUM 3: Puanlama Sistemi - Rally Scoring

EPIC Sampiyonasi'nda her ralli bir puandir. Servisi kimin attigi fark
etmeksizin, ralliyl kazanan takim puani hanesine yazar.

DIKKAT KUTUSU

Rally Scoring (Modern Puanlama) Sistemi

Ralli (Modern) Puanlama sisteminde =k
servis atan da, servis karsilayan da ralliyi TAKIM A @ TAKIM B
kazanarak dogrudan puan alabilir.

ol o 1R 47 = m
Bu, oyunun hizini ve her rallinin onemini

artirir.




Puanlama Sistemi: ‘'Son Sayi (Freeze)' Kurali

Bir maci veya seti bitirmek i¢in, kazanan puanin
mutlaka servis kullanirken alinmasi gerekir.

Servisi TAKIM B kullandi,

NE OLURT:

ra"iyi TAKIM A KAZANDI | Puaan ‘dandurulur’, S8rvis MNE OLMATT:

Mdion Pl Qucer Pun Pusnelenirg
Taksminid Mac) Koz anmak o wahlra
| bir sonrakl servis hakicnda Ml Ewtrmgs

puan Mmalufir

Sonug: Puan yok. Servis geri alind.



BOLUM 4: Saha Igi Kurallar - Sabit Pozisyonlar

Ralli Puanlama sisteminde oyuncular, puan kazandiktan
sonra saha icinde yer degistirmezler.

Servisi kimin atacagini, takiminizin o anki puanina baghdir.
Bu kural, geleneksel pickleball'daki oyuncu degisimlerini ortadan
kaldirarak oyuna yeni bir stratejik katman ekler.

Puan sonrasi partnerinizle yer degistirmeyin.
Servisi hangi oyuncunun atacagini skor belirler.




Saha I¢i Kurallari: Puana Dayali Servis ve Pozisyon

Takim Puani CIFT ise (0,2,4,6..)

TAKIM SKORU: 8

SERVIS
KARSILAR

LR

SERVIS

- @ .

Takiminizin puani gift
sayl ise, sag taraftaki
oyuncu servis atar ve

karsilar.
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Saha I¢i Kurallari: Puana Dayali Servis ve Pozisyon

Takim Puani TEK ise (1,3,5,7..)

KARSILAR
Takiminizin puani tek — SERVIS
‘ ATAR

sayl ise, sol taraftaki
oyuncu servis atar ve
karsilar.



Saha Igi Kurallari: Stratejik Pozisyon Degisikligi

Takimlar, partnerleriyle saha igcindeki sag/sol pozisyonlarini sadece belirli
belirli anlarda degistirebilirler.

Grup Maclari (Tek Setli Oyunlar)

« Herhangi bir mola (timeout)
alindiginda.

[} llk takim 11 puana ulasti§inda
— (saha degisimi sirasinda).

Eleme Maglar (Uc¢ Setli Oyunlar)

@ « Herhangi bir mola (timeout)
alindiginda.

» Set sonlarinda yapilan saha
degisimlerinde.

ONEMLI NOT: Pozisyon degisikligi karari, oyun tekrar baslamadan énce

hakeme ve rakibe bildirilmelidir.




BOLUM 5: Molalar ve Duraklamalar

» Standart Mola: Her takimin set basina 1 adet mola hakki vardir.
Sure: 60 saniye.

— Saha Dedgisimi Molasi (11 Puanda): Tek setli grup maclarinda bir
I — takim 11 puana ulastiginda, saha degisimi sirasinda otomatik olarak 1
dakikalik ek bir mola verilir.

 Saghk Molasi: Sakatlik durumunda, bir defaya mahsus 5 dakikalik
saglik molasi verilir. Bu surede sahaya donemeyen sporcu magi

kaybetmis sayilir.
I:I |:| » Set Arasi: Oyunlar/setler arasinda 2 dakikalik ara bulunur.

UYARI: 2 dakikalik surenin sonunda sahada hazir olmayan takim, o set
icin olan standart mola hakkini kaybeder.




Molalar ve Duraklamalar:
Kocluk (Coaching) Kurallari

Izin Verilen Durum ()

Topun oyunda olmadigi ralli aralarinda,
oyunun akisini bozmamak kaydiyla
oyunculara taktik verilebilir.

Yasaklanan Davranis (X)

Kocluk sirasinda rakip takima yonelik
herhangi bir kiicuk dusurlicu soz veya
ifade kullanilmasi kesinlikle yasaktir ve
cezal islemle sonuclanacaktir.

Iﬁ’ 57@1



Ozel Durumlar: Puan Esitligi ve Maglubiyet

Puan Esitligi Durumunda (Grup Asamasi):

e |kili Averaj: iki takimin kendi arasinda oynadi§i maca bakilir. Galip E
gelen takim Ust sirada yer alrr. SR Svara)
« Uclil Averaj: Takimlarin sayi averajina (kazanilan sayi - kaybedilen
sayl) bakilir. Esitlik devam ederse, turnuva yonetiminin kararina 1 I
badl olarak 15 sayilik tek setlik bir baraj maci yapilr. Say) Averaj) Baraj Mag:

— Uglil Aunfaj

Maglubiyet Durumlarsi:

» Hukmen Maglubiyet: Skor 5-0 olarak tescil edilir.
» Sakatlik Nedeniyle Cekilme: Mag o anki skorla biter. Magtan ¢ekilen oyuncunun takimi
maci kaybetmis sayilir,



Mac¢ Gunu Kontrol Listesi:
EPIC World Championship Qualifier - ISTANBUL

D Ralli (Modern) Puanlama: Unutma, her ralli bir puandir, servisi kimin
attigr onemli deqil.

E] "Son Say!1" Kurali Devrede: Maci bitirecek puani mutlaka kendi
servisinde kazanmalisin.

D Pozisyonlar Sabit: Puan sonrasli yer degistirme. Servis atan oyuncuyu
takiminin skoru belirler (Cift = Sag, Tek = Sol).

D Mola Haklarini: Set basina 1 mola hakkin var. 11 puanda ekstra
mola (grup maci) ve set aralarini stratejik kullan.

Basari, hazirlikla bulustugunda gelir. Kurallara hakimiyet, stratejinin ilk adimdir.



Strateji Zafere, Saygi
Sampiyonluga Gﬁti’irﬁ.

= .}5*"' DUnya Sampiyonasi’nda tlm sporculara adsl ra abetg
@ unutulmaz bir deneyim dileriz. Kortta gﬂrusme re
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